Hallo
ihr habt euch ein gebdude gewonloadet und es dann in eure map eingefiigt , gespeichert und wieder
gedffnet und es weill?? nun dabei kann ich euch helfen!

Der fehler den die meisten machen ist es den gesamten ordner des gebdudes auf dem defsktop zu
packen, die map 6ffnen und das gebdude aus dem ordner auf dem desktop ist, in die map zu bauen,
nach dem speichern ist es dann komplet weil3 :( passiert hdufig !! also ihr miisst den gesamten
ordner des Gebdudes

in euren Map ordner packen

ich mache es so dass ich einafch einen neuen ordner in den maps ordner mache und nenne ithn dann
Modelle (bild)

dahin kommen meine gesamten objekte,gebdude u.s.w

macht das mal und probiert es aus ob es immer noch wei8 ist.
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Organisieren v [ Offnen  In Bibliothek aufnchmen v Freigebenfdr v Brennen  Neuer Ordner = A @
¢ Favoriten Name Anderungsdatum  Typ Groge
B Deskrop BGASilo 2005.201112:32 Dateiordner

@ Downloads map01 29.05.2011 16:38 Dateiordner
] Zuletzt besucht . missions 2005.201112:32 Dateiordner
Modelle 2005.2011 12:52 Dateiordner
4 Bibliotheken models 29.05.201112:32 Dateiordner
(=] Bilder shaders 29.05.2011 1. Dateiordner
[ Dokumente ! silo 200520111 Dateiordner
o' Musik sounds 2005.201112:32 Dateiordner
E Videos textures 29.05.201112:32 Dateiordner
2 defauttVehicles 03.10.2010 01:55 XML-Dokument 2¢e
% Heimnetzgruppe = mapdl 200520111752 3D File Format 2325K8B
= modDesc 07.04.2011 21:44 XML-Dokument 3KB
1% Computer || SampleModMap.lua 03.10.2010 01:55 LUA-Datei 2KB
&L Lokaler Datentrager (& sampleModMap_bricfingl 07.04.2011 2119 PNG-Bild 1215 KB
=] DVD-RW-Laufwerk (& ssmpleModMap_briefing? 07.04.2011 2118 PNG-Bild 1173kB
a Lokaler Datentrager 1 sampleModMap_briefing3 07.04.2011 2127 PNG-Bild 1485 KB
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Modelle  Anderungsdatum: 29.05.201112:52
Dateiordner




wenn das beim ersten nicht hingehauen hat macht ihr bitte dies:

ithr geht in den ordner wo euer gebédude 13d.datei drin ist und 6ftnet sie mit einem editor!!
dann guckt ihr folgendes nach:

frage stimmen die fade zu den texturen?? (bild)

L eausers\ManimDesktop\ SIS MAP V2 2252 INMBHSIeWamShopWarmBhop.3d - Notepad ++ v I ™ - | B | AR =l

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung  Sprachen Einstellungen Makio  Ausfhren  Erweiterungen  Fenster 7

X
o 1R LR DD oAy 23 BF3 1 ([EDCENNR|Eay =gy
Em=p0li3d] H famShopidd ]
1 «<?xml version="1.0" encoding="iso-8853-1"?> -
3 |
3 <i3D name="farmShop" version="1.6" xmlns:xsi="htto://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” xsi:ncNamespaceSchemalocation="http://i3d.oiants.ch/schema/i3d-1.6.x3d">
<Asset>
5 <Export program="GIANIS Editor"” version="4.1.7"/>
€ </hsset>
8 <Files>
9 <File fileld="6" fil ="alles/f: _diffuse.png” relativePath="true"/>
0 <File fileld="4" file]\amE:"allEs/famshnpllr)nf_dlffuse.png' relativePath="true"/>
<File fileld= fil ="alles/ _normal.png" relativePath="true"/>
«<File fileId= fi1Ename:'BllEs/meshmpﬁdiffuse.png" relativePacth="true"/>
<File fileId="2 fi15name="alle$/famshnp7normal.png" relativePath="true"/>
<File fileIq="3" filename="alles/farmshcp specular.png” relativePath="true"/>
[ofEii=ay
. Maraziales -
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Organisieren =] Offnen = Freigeben fiir = Brennen Neuer Ordner 0 @
X Favoriten Name Anderungsdatum  Typ GraBe

B Desktop | = farmShep. 29052011 18:06 i3D File Format 213 KB|
& Downloads |8 farmshop_diffuse 101220101634 DDS-Datei 4097 KB
% Zuletzt besucht ¥ farmshop_normal 23 DDS-Datei 169 KB
¥ farmshop_specular 23.07.201009:28 DDS-Datei 42KE
4 Bibliotheken ¥ farmshopLogo._diffuse 23.07.201017:04 DDS-Datei 169 KB
=) Bilder ¥ farmshopRoof_diffuse 23.07.201009:28 DDS-Datei 43KB
(5] Dokumente ¥ farmshopRoof_normal 23.07.201009:28 DDS-Datei 43KB
o Musik
BE videos
@ Heimnetzgruppe
18 Computer
£, Lokaler Datentrager
[l DVD-RW-Laufwerk (
s Lokaler Datentrager
) DVD-RW-Laufwerk (
€ Netzwerk
18 MARVIN-PC
farmshop  Anderungsdatum: 29.05.2011 18:06 Erstelldatum: 29.05.201112:32
P | 30 File Format GroBe: 212 KB

nein sie stimmen nicht warum fragt ihr euch?? also die texturen sind nicht in einem ordner "alles"
drin sondern sind direkt in dem ordner drin wo auch die 13d.datei ist!! drauf achten!! dann 16scht ihr

das wort "alles" und das zeichen dahinter "/" dann speichen und neu einfiigen und gucken obs
funktioniert !!!



das 2 hat auch nicht hingehauen?? dann komm nun nummer 3

also die 13d.datei stimmt soweit und die texturen sind auch da dann macht das so dass ihr die
gesamten dateinen von eurem gebdude inklusive texturen in den modelle ordner so rein packt und
zwar ohne dass die texturen und die 13d.datei in einem ordner sind :D
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Organisieren v In Bibliothek aufnehmen - Freigeben fur = Brennen Neuer Ordner

= Name ‘ Anderungsdatum  Typ GraBe
B Desktop [ altes haus 2 200420111646 3D File Format 175 KB
@ Downloads =) altes haus 20.04.2011 18:45 i3D File Format N7KB
| Zuletzt besucht 5 AsphaltCloseups0050_1_thumblarge 020420112137 JPEG-Bild 159 KB
8] Baum 050320111435  DDS-Datei 834 k8
4 Bibliotheken =) Bauml2 27.03.2011 21:10 i3D File Format TKB
[=] Bilder & petonl 29.04.2011 20:53 JPEG-Bild 260 KB
5] Dokumente 8] BrickRoundi062.2_5 2042002202 DDS-Datei 683 KB
o Musik & Bruecke 120520111400 3D File Format 20 KB
E Videos = Brueckel 12052011 17:35 i3D File Format 93 KB
&) ditDetailMapl_diffuse 021020101018 DDS-Dtei FEYe
& Heimnetzgruppe =] mauer 190420112147 13D File Format 7K8
= Weg 11.05.2011 18:36 3D File Format 8KB
il Computer & wood 14.04.2011 15:59 PNG-Bild 596 KB

£, Lokaler Datentrager
[ DVD-RW-Laufwerk {
s Lokaler Datentrager
&) DVD-RW-Laufwerk

€ Netzwerk
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] 13 Elemente
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hoffe es ist verstindlich.



wenn 3 auch nicht geht dann kann es eig nur sein das wieder die fade zu den texturen nicht stimmen

also ihr geht in den ordner und 6ffnet eure datei mit einem editor und guckt hier wieder:

(4 “CAUsers\Manvin Desktop 3i3d - Notepad -+ (1 NN . W N | B | S =

Datei Bearbsiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen  Makro  Ausfuhren Erweiterungen Fenster ? X
cHHE 3 GEl4DhE/ e/ el BRSIEDNCENHE =y =g
Bl men01i2% | E famshoni2d B Baumdiad |

1 <?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"2>

3 <i3D name="map02" version="1.6" xmlns:xsi="http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance" xsi:noNamespaceSchemalocation="http://i3d.giants.ch/schema/i3d-1.6.xsd"> |
<hsset> |
<Export program="GIANTS Editor" version="4.1.7"/>
& </hssec>

<Files>
<File fileI@="2" filsname="Materiall.png” relativePath="trus"/>
<File fileI@="1" filsname="Material2.png" relativeFath="trus"/>
<File fileId="3" filename="Material3.jpg” relativePath="true"/>
</Files>
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Organisieren »  InBibliothek aufnehmen v Freigebenfur v Brennen  Neuer Ordner e O @
T Name Anderungsdatum  Typ GroBe
B Desktop Tannetex 29.05.2011 18:24 Dateiordner
4 Downloads = Baum3 06.02.2011 11:58 3D File Format 26 K8

] Zuletzt besucht

4 Bibliotheken
= Bilder
& Dokumente
&) Musik

B videos
) Heimnetzgruppe

/% Computer
&, Lokaler Datentrager
=) DVD-RW-Laufwerk
( Lokaler Datentrager

@ DVD-RW-Laufwerk (

€ Netzwerk
15 MARVIN-PC

2 Elemente

diesmal sind die texturen in einem ordner. Aber die fade stimmen nicht in der 13d.datei also musst
ihr davor den ordner schreiben wie im beispiel hier:

der ordner "tannetex" fehlt also:
<File fileld="2" filename="Materiall.png" relativePath="true"/> vorher
<File fileld="2" filename="tannetex/Materiall.png" relativePath="true"/> nachher vergesst das

nicht " /"

hoffe es hilft und es ist verstandlich mf marvin (Moeffchen94)



